
PROGETTO:   TUTTI SU INTERNET 

 

PRINCIPI ISPIRATORI: Una scuola aperta sul territorio  

                                       Una scuola orientata alla didattica digitale  

                                       Una scuola come comunità formativa 

                                       Una scuola che valorizza l’eccellenza      

                                       Una scuola che progetta    

PRIORITÀ:  Aumentare il successo scolastico degli studenti  
                    Implementare l’autonomia di studio                       

OBIETTIVO DEL PROGETTO • Sensibilizzare i giovani ad un uso responsabile delle tecnologie 
informatiche, di Internet e dei Social network, perché sviluppino 
competenze sociali e civiche di cittadinanza nell’ambito della Rete, 
nel rispetto delle regole della convivenza civile. 

• Offrire agli adulti l’opportunità di superare il “digital divide” 
creatosi tra loro e i propri figli. 

• Far sviluppare agli alunni tutor capacità relazionali, gestionali e 
didattiche. 

• Sensibilizzare l’opinione pubblica e favorire la cultura della 
sicurezza nel web tramite la diffusione di informazioni a vantaggio 
di tutta la popolazione del territorio. 

 

SITUAZIONE SU CUI SI INTERVIENE • Studenti dell’Istituto individuati dai docenti. 

• Cittadini del territorio di Orzinuovi e dei paesi limitrofi che 
intendono imparare a usare il computer. 

• Presentazione del progetto alle classi. 

• Pubblicizzazione del progetto all’esterno dell’istituto. 

 

INDICATORE DEL RAGGIUNGIMENTO 
DELL´OBIETTIVO 

• Progresso delle competenze digitali dei partecipanti. 

• Numero dei partecipanti. 

 

STRATEGIE DI MIGLIORAMENTO PER IL 
RAGGIUNGIMENTO DELL’OBIETTIVO 
 

• Pubblicizzazione su siti e stampa, distribuzione di brochure per 
coinvolgere i cittadini. 

• Coinvolgimento di un maggior numero di alunni dell’IT informatico 

• Continuità del progetto nella storia dell’istituto. 

 
RISORSE UMANE • Docenti interni. 

• Studenti dell’IT informatico. 

• Tecnico di laboratorio. 

 


